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Пояснительная записка.

Цель:  Создание условий для реализации способностей, склонностей и интересов  старших дошкольников.
Задачи:

1. Способствовать развитию познавательной активности, внимания, мышления. 
2. Поддерживать интерес к интеллектуальной деятельности, желание играть в интеллектуальные игры, проявлять настойчивость, находчивость, смекалку, взаимопомощь; 
3. Воспитывать умение работать в коллективе, развивать коммуникативные навыки.
Время проведения: 9 ноября 2018 года.
Продолжительность мероприятия: 35 – 40 минут.
Участники мероприятия: дети и воспитатели подготовительной группы, педагог-психолог.
Оборудование и материалы:   галстуки белые  и синие  для участников викторины, карточки с вопросами,  конверты с геометрическими фигурами,  фломастеры,  2 доски, музыкальное сопровождение для игры, воздушные шарики для игры «Гусеница»,  дипломы для награждения.
Ход игры:

Педагог-психолог: Здравствуйте дорогие ребята! 

Сто вопросов – сто ответов

Как припомнить то и это?

Чтоб про всё на свете знать,

Надо много книг читать.

Коль в ответе ты уверен -
На вопросы отвечай!

Сегодня мы собрались на необычную игру ума, смекалки, находчивости и сообразительности, соревнования и взаимопомощи.  «Хотим всё знать!» - это игра весёлых,  находчивых и умных.  В игре принимают  участие две команды подготовительной группы  -  «Знайка» и «Эрудит». Предлагаю  капитанам представить свои команды. 

Представление команд.

Команда «Знайка». Девиз команды: 
Наш девиз: Не унывать!
Все пройти и все узнать!
Команда «Эрудит». Девиз команды:
Мы пытливые умы
Всё на свете знаем мы!
Педагог-психолог: Наша викторина состоит из нескольких конкурсов. За каждый  конкурс  команда получает  «звезду».  Та команда, которая по итогам всех конкурсов получит большее количество «звёзд» — объявляется победителем. Когда отвечает одна команда — вторая не подсказывает. Команды должны отвечать дружно, не ругаться и не ссориться. Вы готовы?  
- Дружно сегодня мы с вами играем

- И на разминку мы вас приглашаем.

Конкурс № 1 «Разминка».

Вопросы команде «Знайка»

· Какое дерево боится ветра и всегда дрожит? /осина/
· Какую птицу называют лесным доктором? /дятел/                                                 
· Где зимняя квартира медведя? /берлога/    
· Кто быстрее плавает: цыпленок или утенок? /утёнок/

Вопросы команде «Эрудит».

· Какой сейчас месяц?  /февраль/                                                  

· В каком месяце дети идут в школу? /сентябрь/  
· Сколько времен года вы знаете? /4/   
· Как называется домик для птиц, сделанный руками человека? /скворечник/
Подведение  итогов конкурса.

 Конкурс № 2 «Математический».
Вопросы команде «Знайка»:
· Сколько цыплят вывел петух, если он снес пять яиц? /нисколько/
· На столе лежат два яблока и три груши. Сколько овощей лежит на столе? /это фрукты/
· Сколько меду соберут две бабочки, если у них по одному ведру? /бабочки не собирают мёд/
· Сколько рогов у двух коров? /четыре/
· Когда козе исполнится семь лет, что будет дальше? /пойдёт восьмой/
Вопросы команде «Эрудит»:

· Над лесом летели три рыбки.  Две приземлились. Сколько улетело? /рыбы не летают/
· Когда гусь стоит на одной ноге, он весит два килограмма. Сколько будет весить гусь, если он встанет на две ноги? /два килограмма/
· Свинка купила воздушные шарики и все их раздарила: два шара она подарила зебре и столько же зайцу. Сколько шариков купила свинка? /четыре/
· На столе лежало  4 яблока. Два из них разрезали пополам и положили на стол. Сколько яблок на столе? /четыре./
· На дереве сидят 4 птицы: 2 воробья. Остальные вороны. Сколько ворон? /две/.
Подведение  итогов конкурса.
Конкурс № 3.Конкурс капитанов».

Педагог-психолог: прошу капитанов команд подойти к доске.  Перед вами нарисованы разные предметы. Вам предстоит составить  слово, которое нужно сложить из первых букв картинок.  

Подведение итогов конкурса.

Упражнение «Весёлая зарядка».
Цель: снятие мышечного напряжения.
«Чтобы машина заработала, надо завести мотор. Спящий человек похож на выключенную машину (дети «спят»). Каждый из вас — хозяин своего тела. Вы можете его «завести» или «выключить». Давайте попробуем.  Вы — проснувшиеся котята — потяните лапки, выпустите коготки. А сейчас  вы — упавшие на спину божьи коровки. Лапки кверху, постарайтесь перекатиться со спины на лапки. А вот вы — крадущиеся в джунглях тигры. Вздохнём поглубже и превратимся в воздушные шарики, попробуем подпрыгнуть и взлететь мягко и плавно. Тянемся вверх, как жирафы. Попрыгаем, как кенгуру. А теперь мы — пилоты, заведём мотор самолёта, расправим крылья и полетим. А сколько раз вы присядете, срывая цветок? Молодцы!
Конкурс № 4  «Смекалка».

Педагог-психолог:  прошу капитанов подойти ко мне и получить конверт с заданием.

Строим дом.

Жил на свете синий гномик,

Он построил синий домик.

Ох, ох, ох – смеётся кошка, -

Что за домик без окошка?

Ты из этих же частей

Новый дом сложить сумей!

Перед вами на рисунке  - образце  домик из геометрических фигур. В конверте лежат  геометрические фигуры.   По образцу,  составьте из ваших геометрических фигур домики. Будьте внимательны!

Подведение  итогов конкурса.

Конкурс  № 5 « Шифровка»

Педагог-психолог:  Любое  слово можно зашифровать при помощи цифр, знаков или фигур. Сейчас вам предстоит разгадать зашифрованное слово при помощи геометрических фигур. Кто быстрее  расшифрует слово – получает  звезду.

Подведение  итогов конкурса.

Конкурс №6 «АБВГДейка»

Ведущий:  вам необходимо ответить на вопрос «Какое слово длиннее?». 
Вопросы команде  «Знайка»:  Какое слово длиннее?  (конь или жеребенок,  слон или слонёнок, пчела или шмель)
Вопросы команде «Эрудит»: Какое слово длиннее?  (кот или котёнок,  курица или цыплёнок, груша или слива) 
Подведение  итогов конкурса.
Конкурс №7 «Заморочки из бочки»

Каждый ребенок из команды по очереди достает из бочки заморочку.  Педагог-психолог  читает вопрос, а ребенок, который тянул заморочку отвечает, если же он не может ответить ему помогает команда. 
1. Какая сказочная девочка родилась в цветке? (дюймовочка)

2. Какие грибы растут под берёзой?  (подберёзовики.)

3. Самое колючее животное. (ёж.)

4. Царь зверей. (лев.)

5. В какое время года обычно катаются на лыжах? (зимой)

6. Куда мечтала попасть Золушка? (на бал)

7. Сильный ветер со снегом.  (метель.)

8. Самое неуклюжее и косолапое животное?  (медведь.)

9. Прибор для измерения температуры?  (термометр.)

10. Самое  высокое животное на земле?  (жираф.)

Подведение  итогов конкурса.
Педагог-психолог: вот и подошли к концу наши конкурсы. Прежде чем подвести итоги викторины и определить победителей, предлагаю вам поиграть.

За руки мы все возьмёмся
И друг другу улыбнёмся.

Раз, два, три, четыре, пять –
Становитесь поиграть.
Игра «Гусеница»
Дети становятся друг за другом. Они должны между собой зажать шарики таким образом: между спиной предыдущего и животом следующего ребёнка. То есть их задача сформировать гусеницу. Руки всех детей должны быть опущены вниз. По команде ведущего  гусеница должна пройти все препятствия и вернуться, не растеряв шарики. 
Педагог-психолог:            
Потрудились вы на славу!

Победили все по праву.

Похвал достойны и награды

И мы призы вручить вам рады.

Награждение  команд дипломами. 
